ARTE PLASTICE - PICTURA

Coordonator

Tematica

Prof. univ. dr. habil. Cristian Daniel Sida

Conf. univ. dr. Liliana Popa

1. Prezenta si absenta in pictura - o arheologie a constituirii imaginii (pictura, desen);

2.Perceptia imediata si cea mediata, doua moduri distincte de raportare la lume/imagine
(incorportarea/valorificarea in procesul de lucru de cunostinte/instrumende de operare din alte domenii);
3.Modalitati experimentale de exprimare in arta, ca mijloc al descoperirii/manifestarii de sine

(desen, pictura, iesirea in spatiul tridimensional)

Lect. univ. dr. Andrei-Marius Pariausanu

1. Armonia cromatica ca mijloc de reevaluare a picturii contemporane

2. Expresivitatea culorilor: cauze, clasificari si interpretari in contexte cromatice complexe
3. Valente contemporane ale tematologiei artei moderne

4. Autoportretul si forme actuale ale reprezentdrii sinelui in pictura

Lect. univ. dr. Smaranda Sabina Moldovan

1. Pictura - obiect. Instalatie intre vizibil si invizibil.

2. Pictura- obiect. Sunetul si miscarea

3. Pictura - obiect. Degradarea de diverse tipuri.

4. Pictura - obiect. Camp de culoare

5. Pictura- obiect. Umbre purtate

6. Pictura- obiect. Cutia. Continuturi materiale si imateriale.
7.Pictura- obiect. Arta angajata social.

8. Pictura- obiect. Natural si artificial

9. Pictura- obiect. Alte interpretari.




ARTE PLASTICE - GRAFICA

Coordonator

Tematica

Prof. univ. dr. Adriana Lucaciu

1. Explorari creative in desen (tehnici traditionale si/ sau digitale)

2. llustratia de carte beletristica: roman istoric, de dragoste, politist, fantasy,
nuvele, povestiri, basme, fabule, etc

3. Banda desenata

4. Creare de personaj si mediu - identitatea vizuala a personajului Th context
spatio-temporal

Contf. univ. dr. Daniel Apostu Teodorescu

1.Cartea bibliofila / de artist, tehnologii si expresii plastice grafice. 2.
Gravura contemporana, intre interferente, experiment si inovatie tehnica si
tehnologica.

Conf. univ. dr. Remus Rotaru

Lector univ. dr. Mihai Zgondoiu

1.Grafica Contemporana in spatiul public: Grafica Contemporana in relatie cu Spatiul
Urban, din doud mari perspective: cea Artistica si cea Aplicata. Interventiile grafice cu rol
artistic (Ilustratia si Desenul Urban, Stencil Art, Paste-Up, Caligraffiti & Typo-art,
proiectiile Video-mapping sau instalatiile Light Design), dar si cele functionale si
mediatice (Signalistica Urbana, Afisajul si colantdrile publicitare, Holograme & Light
Design).

2. Media art & Advertising: instalatii vizuale intre arta contemporana si reclama.

3. Guerilla Marketing: concept art & interventii vizuale in spatiul urban (logo, stencil,
sticker, paste-up, etc)

4. Afisul experimental in spatiul public:

- Afig-manifest (afis cu mesaj social, civic sau ecologic)

- Afis tipografic design si anti design (bazat exclusiv pe text/litera)

- Afis de arta (ready-made, colaj, print experimental, hand made)

- Afis subversiv: reinterpretarea ironicd a unui afis/ reclama celebru.

Lect.univ.dr. Elena Aronoaie

Asist. univ. dr. Bogdan Matei

1. Noile media artistice - Utilizarea noilor tehnologii in domeniul artelor grafice

2. Explorari creative in grafica publicitara aplicate in domeniul cultural - identitatea
vizuald a unei expozitii

3. Spatiul virtual - explorarea noilor directii estetice (Internet Art, Post-Internet Art)
4. Desenul, noile directii estetice si conceptuale




ARTE PLASTICE - SCULPTURA

Coordonator

Tematica

Prof. univ.dr. Rudolf Kocsis

1. Sculptura obiect

2. Deconstructie si reconstructie

3. Sculptura la scara mica

4. Autonomia fragmentului figurativ

5. Raportul plin si gol in compozitia sculpturala

Conf.univ.dr. Anamaria Serban

1.Sculptura-arhitectura, sculptura monumentald si spatiul public-
Intreferenta sculpturii contemporane cu arhitectura, arheologia, land
art

2.Tendinte ale sculpturii contemporane : Sculptura ca loc, parcurs,
participare.

3.Instalatia ca gen al sculpturii (cinetica, sunet, lumina, mix media,
corpul artistului)

4.Simpozionul de sculpturd-pod cultural

Conf.univ.dr. Bogdan Ioan Rata

1.Fragmentul anatomic ca intreg compozitional
2.Conceptul de figurd umana - Life Size

3.Corp si animal

4.Sculptura figurativa in relatie cu spatiul interior
5.Asamblaj— constructie — arhitectura corporala

Conf.univ.dr. Eugen Barzu

Lect. Univ. dr. Dan Vasile Visovan

1.Compozitie si materialitate
2.Concept si tehnologie
3.Sculptura si noile tehnologii
4.Volumul construit




CONSERVARE S| RESTAURARE

Coordonator

Tematica

Lect.univ.dr. Filip Petcu

1.Dezvoltarea mijloacelor tehnice si tehnologice in aplicarea metodelor de conservare-
restaurare pictura de sevalet

2.Cercetarea si dezvoltarea metodelor de promovare a specificului domeniului conservare-
restaurare pictura de sevalet

3.Conservarea-restaurare si receptarea cercetarii interdisciplinare in societate pictura de
sevalet

4.Studiul degradarilor picturii de sevalet de la investigatie la repertorizare pictura de sevalet
5.Terminologia de specialitate in domeniul Conservarii si Restaurdrii artefactelor
patrimoniului mobil /pictura de sevalet

6.Tehnici si tehnologii ale picturii 1n istoria recentd

7.Cartografierea degradarilor operelor de arta in context actual al evolutiei tehnologice
8.Cercetarea iconografica si potentialul aplicat in conceptul de restaurare

9.Tehnici traditionale, tehnologie si materiale istorice in pictura

conf.univ.dr. Silvia Trion

1.Tehnici traditionale de restaurare a lemnului policrom

2.Metode si tehnici inovatoare conservare si restaurare a lemnului policrom

3.Studiul degradarilor lemnului policrom de la investigatie la repertorizare

4.Dezvoltarea mijloacelor tehnice si tehnologice in aplicarea metodelor de conservare-
restaurare lemn policrom

5.Metode alternative de curatare a straturilor picturale in tehnica tempera pe suport de lemn
6.Cercetarea si dezvoltarea metodelor de promovare a specificului domeniului conservare-
restaurare lemn policrom

7.Cartografierea degradarilor operelor de artd in context actual al evolutiei tehnologice lemn
policrom

8.Cercetarea iconografica si potentialul aplicat in conceptul de restaurare

9.Tipuri de consolidare ale stratului pictural

10.Tratamente inovative privind indepartarea straturilor neoriginale

11.Pigmenti organici si anorganici. Evaluarea comportamentului

12.Tehnici de prezentarea estetica a lacunelor

Asist. univ. dr. Luisa Palade

1.Tehnici traditionale, tehnologii si materiale istorice In componenta suporturilor papetare.
2.Procedeele de baza in prepararea hartiei. Metode de realizare a hartiei manuale
3.Identificarea degraddrilor specifice suporturilor de hartie.

4.Cercetarea proceselor degradative de cauza interna a materialelor celulozice

S5.Tratamente curative aplicate suporturilor papetare. Metode clasice si metode alternative.
6.Examinarea materialelor constitutive din structura suporturilor papetare- cerneluri, pigmenti,
coloranti

7.Documentarea fotografica macroscopica a degradarilor si particularitatilor tehnice/
structurale ale suporturilor de hartie

8.Aplicarea selectivda a metodologiei de tratament asupra unor studii de caz din sfera bunurilor
culturale cu substrat celulozic

9.Examinarea si identificarea componentelor corpului de carte. Elemente constitutive si stare
de conservare




ARTE PLASTICE - FOTOGRAFIE VIDEOPROCESAREA COMPUTERIZATA A IMAGINII

Coordonator Tematica
Conf. Univ. Dr. Ion Gherman 1. Procesarea imaginii
2. Fotografia digital experimentala
3. Interventie pe fotografie
4. Colajul analogic / digital
5. Fotomontaj

Lect. Univ. Dr. Midilin Mirienut

1.Fotografie documentara
2.Eseu fotografic
3.Experiment in fotografie
4.Low Key

5.High Key

6.Fotografia cu miscare
7.Rosu ca subiect principal
8.Fotografia Blue hour

Lect. Univ. Dr. Bildnescu Aura 1. Video experimental

2. Video pentru instalatii

3. Instalatii multimedia / multisenzoriale

4. Instalatii interactive (creative coding — Proceessing, Arduino)

5. Instalatii performative / participative (artist/public)

6. Instalatii cu mesaj social, ecologic (Recycling Media, tehno-ecologii)
Lect. Univ. Dr. Ioana Dorobantu-Gordon 1. Video: Film documentar / non-narativ

2. Video: Film de scurtmetraj / fictiune

3. Eseu video

4. Video poem

5. Video: Film experimental

6. Portret video

7. Film hibrid (fictiune—documentar)

8. Video colaj (found footage / montaj de arhiva)

Asist. Univ. Dr. Amalia Gaita

1.Fotografie conceptuald
2.Portret

3.Fotografie de moda
4.Portret de studio
5.Fotografie de obiect
6.Fotografie abstracta
7.Low Key

8.High Key

9.Fotografia publicitara




DESIGN

Coordonator

Tematica

Prof. univ. dr. Camil Mihaescu

1.branding,
2.ilustratie,
3.revista - album,
4.eseu vizual
5.fotografie

Prof. univ. dr. Iosif Mihailo

1.Design industrial, electrocasnice;
2.Design de mobilier multifunctional;
3.Design vehicule de mici dimensiuni;

Prof. univ. dr. Eduard Jakabhazi

1.Design pentru Identitate vizuala
2.Design pentru campanii publicitare
3.Design pentru publicatii

Conf.univ.dr. Dumitru D. Penteliuc-Cotosman

1.Website design

2.App design

3.User Interface+User Experience design (UI&UX)

4.Interactive multimedia design on- si off-line (CD, DVD, computer instalatie).
5.Editorial design — conceptie, prepress, productie-finisaj — (brosura, pliant, carte, revista,
catalog, album de arta, publicatie multimedia interactiva experimentala etc.).

6.Design de produs (echipamente, instrumente si accesorii pentru domeniul medical)
7.Design ambiental

Conf. univ. dr. Corina Nani

1.Design editorial,
2.Ilustratie, Banda desenata,
3.Animatie

Conf. univ. dr. Dan-Radu Moga

1.Anatomie aplicata
2.Ergonomie

Conf. univ. dr. Sergiu Zegrean

1.Design ambiental

Conf. univ. dr. Alexandru Bunii

1.Sculptura digitald- dezvoltarea caracterelor adaptate pentru gaming
2.Design de bijuterie - tehnici si tehnologii moderne in creatia bijuteriei contemporane

Lect. univ. dr. Eniké Sziics

1.Design de produs:

-obiecte de uz casnic

-design de jocuri si jucarii

-design de mobilier

-design modular (mobilier interior-exterior, panouri expozitionale, corp de iluminat, obiecte de
birotica )

-design de obiect (seturi, recipiente, obiecte promotionale, produse textile-cusute)

Lect. univ. dr. Lucian Ciorba

1.Design Grafic Animat 2D/3D

2.Immersive Spaces: Motion Graphics, Virtual & Augmented Reality
3.Procesarea Avansatd a Imaginii Digitale

4.Inteligentd Artificiala in Design & Arte vizuale

Asist. univ. dr. Claudia Feti

1. llustratie - Dezvoltarea unui stil vizual personal si coerent, adaptarea tehnicii la
subiectul ales si capacitatea de a sustine un mesaj conceptual sau o poveste prin
imagine.

2. Identitate vizuald - Capacitatea de a crea un sistem vizual complet (nu doar un
logo). Se tine cont de definirea publicului tinta si subiectul propus pentru alegerea
strategiei cromatice si tipografice in crearea elementelor de brand. Se urméreste
obtinerea unui brand unitar si echilibrat care sa asigure functionalitatea in diverse
medii de comunicare (print, digital, social media).

3. Layout desiagn - Utilizarea sistemelor de grild, ierarhia tipografica, gestionarea
spatiului alb, ierarhiei vizuale si pregétirea materialului pentru print. Accentul cade pe
armonia vizuala dintre text si imagine.

4, Poster design (advertising) - Provocarea de a experimenta cu compozitia
pentru a obtine un impact vizual puternic. Se urmdareste claritatea mesajului si
eficienta acestuia (capacitatea de a atrage atentia si de a transmite rapid un mesaj
social, cultural sau comercial), in contextul specific in care posterul va fi expus
(outdoor, print, social media).




Asist. univ. dr. Cezara Padurean

1. Design multisenzorial
Aplicarea principiilor de design care implica mai multe simturi (vizual, tactil, auditiv,
olfactiv) pentru a imbunatéati experienta utilizatorului in spatiul fizic sau digital.

2. Design infografic — Infografie

Data Visualization

(Vizualizarea datelor)

Proiectarea de materiale vizuale care transforma date complexe in informatii clare,
atractive si usor de inteles.

(infografice statice sau interactive, harti tematice, cronologii, diagrame...)

3. Design incluziv si accesibilitate
Dezvoltarea de proiecte care promoveaza accesibilitatea pentru toate categoriile de
utilizatori, inclusiv persoanele cu dizabilitati.

4. Identitate vizuala

Crearea identitatii vizuale complete pentru branduri, proiecte culturale sau
evenimente — logo, paletad cromatica, typography, materiale promotionale si manual
de brand.

5. Layout design / Design editorial

Structurarea si organizarea continutului vizual si textual in publicatii tiparite sau
digitale — brosuri, pliante, prezentari, reviste, cataloage, carti de arta, (publicatii
diverse) sau platforme digitale

consultant: asist.univ.dr. Alexandru Mihai

consultant: asist.univ.drd. Alin Grangure

consultant: asist.univ.drd. Maria Moga




MODA - DESIGN VESTIMENTAR

Coordonator

Tematica

Conf. univ.dr. Andreea Palade Flondor

1.Slow fashion
2.Digital Fashion
3.Abordari sustenabile in vestimentatie

Lector univ.dr. Cristina Lazar

1.Tehnologie si moda digitald/ Tehnici sustenabile

2.Cercetarea influentelor culturale si istorice in designul contemporan.

3.Moda sustenabila si etica - principiile si provocarile sustenabilitatii in industria textila,
integrarea sustenabilitatii in procesul de design.

4.Diversitate si incluziune in moda

5.Concept si tehnologie in realizarea colectiei de accesorii

Lector univ.dr. Eugenia Riemschneider

1.Design si constructia tiparelor pentru colectii de moda sustenabile
2.Proiectarea si transformarea articolelor vestimentare utilizand upcycling
3.Adaptarea tiparelor vestimentare pentru imbracdmintea personalizata
4.Tehnici inovative de cusut si asamblare pentru articole vestimentare
5.Design experimental folosind tehnici textile mixte

Lect. univ. dr. Sandra Chira

consultanti:

lect.asoc.dr. Corina Mutu

asist.univ.drd. Mihaela Visovan

asist.univ.drd. Evelina Tanasie




ARTE DECORATIVE

Coordonator

Tematica

Conf.univ.dr. Gloria Grati

1.Ansamblul compozitional, forme de expresie plastica
2.Structuri spatiale compuse din forme plastice sau decorative
3.Forme ambientale de obiecte unicat sau serie mica

4.Design ceramic, forme sau obiecte cu trimiteri quasi functionale
5.Instalatie plastica cu accent pe redarea unui mesaj

6.Forme sculpturale conceptuale

Conf.univ.dr. Matei Gaspar

1.Volum ceramic—volum fizic —natural

2.Relationarea liniara intre forme tridimensionale

3.Amprenta ceramica a unor obiecte naturale. Texturi expresive
4.Studiul volumelor si al relatiilor dintre volume

5.0Obiectul ceramic intre artistic si functional

Conf.univ.dr. Daniela Catona

. Obiectul ceramic unicat: functie si expresie

. Serializare si personalizare: intre reproducere si identitate
. Natural versus artificial: perspective ecologice in ceramica
. Mitologie personala ca directie de constructie artistica

. Experiment si cercetare formala in practica ceramica

Conf.univ.dr.Valentina Stefinescu

Miniatura textila si micro-arhitecturi

. Textile sustenabile: upcycling — recycling — regenerare
. Hibridizarea textila — Mix media si cross-crafting
Texturi, structuri si materialitati

. Tridimensionalitate si obiectualitate

. Tapiseria ambientala si instalatia

. Traditie — experiment: reinterpretarea mestesugului

. Textile performative si interactive

. Eco-textile conceptuale si narative

10. Digitalizare si textile hibride

CONOTRAONIOTRON =

Lect.univ. Dr. Moldovan Nicolae

1.Conexiuni interdisciplinare. Contextualizari specifice domeniului.
2.Forme de rotatie. Tehnici de multiplicare / serializare.

3.Structura spatial autonoma, organizatoare si creatoare de spatiu.
4.Relatia dintre traditii si definitiile moderne ale domeniului ceramicii.
5.Forma sculpurald in material ceramic.

6.Raportului intre sens / comunicare si imagine / forma.
7.Esentializarea formei ceramice monumental ambientale.

8.Relatii dintre forme - continut, forme - obiect, forme - spatiu.
9.Experiment ceramic legat de masa ceramica — culoare — ardere.
10.Arhitectonica maselor volumetrice. Constructie si expresie plastica.

Lect.univ.dr.Victor Gingiu

1.Tapiserie spatiald, obiect textil, ambient textil

2.Imprimeul textil, modalitati de realizare artistica (tehnica batik, plangi, tritik, imprimare cu sablon, imprimare cu
stampile, etc)

3.Universul artelor textile —de la traditional la neconventional (tapiserie, broderie, colaj textil, miniaturi textile,
fetru, shibori, etc)

4.Digital art (aplicatii in artele decorative).

5.Compozitia, de la de la notiuni de baza, aplicate prisma explorarilor specifice tehnicilor textile, de la
bidimensional, catre tridimensionale, instalatie si ansambluri cu destinatie specifica.

Asist.univ.dr. Reka Adorjani-Gyorgypal

1.Teme cu Accent Cultural, Istoric si Social

-Textilul ca Portret Social: prin intermediul artelor textile se pot explora teme complexe ca identitatea, memoria
colectiva sau probleme sociale contemporane (schimbari climatice, egalitate de gen, etc. )

-Simbolism si narativa- O analizd aprofundata a semnificatiilor simbolice prezente in modelele romanesti sau a altor
culturi. Interpretarea acestora prin tehnici ca broderie, impaslire, colaj, tapiserie etc, readucerea lor in limbajul vizual
contemporan.

2.Teme Exploratorii

expresivitatii prin aceastd tehnica.

-Tridimensionalitatea in Textil: Crearea unor structuri si obiecte sculpturale folosind tehnici precum plisarea,
broderia reliefata, colaj pe structura de sarma, lemn,etc. Focusul este pe textil ca obiect spatial, nu doar
bidimensional.

-Jocul cu Transparente: Suprapunerea si Stratificarea in Textil: realizarea unor efecte vizuale prin suprapunerea a
unor materiale transparente, translucide, dantela, voal, etc. Jocul luminii si a umbrei.

3.Teme centrate pe Sustenabilitate si Etica:

-Upcycling- Transformarea deseurilor textile in produse de valoare estetica si functionala. Tehnici specifice
patchwork, colaj, deconstructie.

-Revalorificarea Patrimoniului Textil- Investigarea si reilmprospatarea unor tehnici traditionale romanesti cu abordari
contemporane, pentru a conferi o relevanta noua.

4.Teme la intersectia intre Tehnologie si Arta Textila

-Digital versus Manual in Arta Textila: Un studiu comparativ intre tehnici de imprimare digitala si tehnici tradtionale
de vopsire sau imprimare, sablon, batik. Care sunt calitatile estetice unice ale fiecareia si cum pot fi combinate?
-Instalatii textile- crearea unei intalatii textile care “prinde viatad” prin intermediul unor aplicatii, sunete, media, etc.




