MASTER PICTURA

Coordonator

Tematica

Prof. univ. dr. Daniela Constantin

1.Semantica limbajului cromatic. Simbol-Forma-Culoare.

2.Expresia cromaticd — energia cromatica. Efectul de spatiu al culorilor.

3. Imaginea picturala ca produs al Meta Narativitatii Fictionale. Investigatii alternative
n cromatologie prin tripla functionalitate a imaginii vizuale: Reprezentativitatea,
Expresivitatea, Fictionalitatea.

4. Identitate — Identitati. Dublul conceptual Interioritate - Exterioritate; Inspiratie-
Luciditate, Invizibil-Vizibil.

5. Actiune si timp. Imobilitate - Mobilitate; Atemporalitate-Timp; Existent&-Devenire.
6. Problemele plastice ale Echilibrului-Miscarii-Dinamicii in compunerea imaginii
plastice.

7. Consumismul in arta contemporana.

8. Centralitate si infinitate in compozitie.

9. Spatiul plastic si caracteristicile sale. Spatiul intertextual .

10.Conceptul in artele vizuale.

Prof. univ. dr. Dacian Andoni

1. Entropia in arta, o interpretare subiectiv-obiectiva.
2. Imaginea pictata — pictura imagine, o paralela film-pictura din perspectiva artelor

Prof. univ. dr. habil. Cristian Daniel Sida

1. Pictura.Premisa a marilor mutatii estetice in plastica contemporana.Avangardele
(cubismul, dadaismul, neo-dadaismul,pictura metafizica)

2. Tehnicile traditionale ale picturii in contextul contemporan

3. Tipuri de Scoli.Despre doua ideologii antagonice in pictura secolelelor XX si XXI.
CE versus CUM.

4. Interventii pe suporturi neconventionale.Fotografia, ca suportde tip ready made.
Interactiunea elementelor fundamentale de limbaj plastic cu suportul vizualdéja
existent.Integrare si convertire in Opera.

5. D'Aprés-ul ,cercetare, recuperare si imaginare

Conf. univ. dr. Liliana Popa

1.Perceptia imediata si cea mediata, doua moduri distincte de raportare la
lume/imagine

(incorportarea/valorificarea in procesul de lucru de cunostinte/instrumende de operare
din alte domenii);

2.Modalitati experimentale de exprimare in arta, ca mijloc al descoperirii/manifestarii
de sine

(desen, pictura, iesirea in spatiul tridimensional)

3.Noi moduri de a raportare la natura/ecologie (si descoperirea proprie a mijloacelor
de exprimare)




MASTER PICTURA

Coordonator

Tematica

Lect. univ. dr. Smaranda Sabina Moldovan

1. Pictura-obiect ca mediu extins: intre materialitate si imaterial
Aceasta directie investigheaza depasirea picturii traditionale spre instalatie si
experienta perceptiva.

Include:

instalatia intre vizibil si invizibil

sunetul si miscarea

umbrele purtate

continuturi materiale si imateriale (cutia ca dispozitiv)

Ax teoretic: relatia dintre prezenta/absentd, vizibil/invizibil, obiect/experienta.
Posibile intrebari:

Cand devine pictura spatiu?

Cum poate pictura activa simturi non-vizuale?

Ce inseamna ,obiect” cand acesta produce fenomene imateriale?
2. Transformare si temporalitate in pictura-obiect

Accentul cade pe procese, schimbare si instabilitate.

Include:

degradarea de diverse tipuri

procese naturale vs interventii artificiale

dinamica materialelor in timp

Ax teoretic: efemeritate, entropie, timp ca material artistic.

Posibile intrebari:

Este degradarea o forma de autorie?

Cum poate pictura sa incorporeze timpul ca proces vizibil?

Care e diferenta intre control si pierderea controlului in obiect?

3. Spatiu, culoare si perceptie extinsa

Directia asta mut& pictura spre experientd senzoriala si relatie cu privitorul.
Include:

campul de culoare (reinterpretat ca obiect/spatiu)

relatia dintre lumina, umbréa si volum

pictura ca mediu imersiv

Ax teoretic: perceptie, corporalitate, fenomenologie.

Posibile intrebari:

Poate culoarea deveni spatiu locuibil?

Cum influenteaza obiectul pictural miscarea privitorului?

Unde se termina pictura si incepe mediul?

4. Pictura-obiect ca practica critica: social, politic si ecologic?
Include:

arta angajata social

natural vs artificial

alte interpretari cu potential critic

Ax teoretic: arta ca interventie, responsabilitate materiala, context social.
Posibile intrebari:

Cum poate pictura-obiect sa devina discurs critic?

Ce rol joaca materialele in transmiterea unui mesaj politic/ecologic?
Poate obiectul pictural functiona ca arhiva sau martor?




MASTER ARTE GRAFICE

Coordonator

Tematica

Prof.univ.dr. VICA TILA ADORIAN

1. Experimentul vizual, intre ludic si autentic.
2. Grafica publicitard, componenta curenta a cotidianului.
3. Cartea - de la faptuire la constientizarea sa ca obiect cultural.

Prof. univ. dr. Adriana Lucaciu

1. Materie si concept: expresii grafice in forme nenconventionale bi
si tridimensionale

2. Desenul ca mijloc de comunicare vizuala in contexte
semnificative 3. Naratiuni vizuale:
romanul grafic si banda desenata

Conf. univ. dr. Daniel Apostu Teodorescu

1.Cartea bibliofila / de artist, tehnologii si expresii plastice grafice.
2.Gravura contemporana, intre interferente, experiment si inovatie
tehnica si tehnologica.

3. Animatia experimentala, forme neconventionale de exprimare.

Conf. univ. dr. Remus Rotaru

Lector univ. dr. Mihai Zgondoiu

Lect.univ.dr. Elena Aronoaie




MASTER SCULPTURA SI CERAMICA

Coordonator

Tematica

Prof. univ.dr. Rudolf Kocsis

Sculptura si ambient

Tehnologia ca sursa a plasticitatii
Obiectul in sculptura contemporana
Mitologii personale

Experiment si volumetrie
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Conf.univ.dr. Anamaria Serban

1.sculptura ambient- instalatia sit specific
2.site- sculpture - sculptura ca loc

3.sculptura structura complexa de arhitectura
4.sculptura ca ecosistem

Conf.univ.dr. Bogdan Ioan Rata

1.Fragmentul anatomic ca intreg compozitional
2.Conceptul de figura umana - Life Size

3.Corp si animal

4.Sculptura figurativa in relatie cu spatiul interior
5.Asamblaj— constructie — arhitectura corporald

Conf.univ.dr.Eugen Barzu

1. sculptura monumentala

2. ansamblul monumental in spatiul public

3. arta cu tematicd spirituald

4. spontaneitatea surpriza neprevazuta a plasticitatii, in actul creator al
transpunerii

5. arta in context socio-cultural militanta

Conf.univ.dr. Gloria Grati

1.Ansamblul conceptual - Forme sculpturale in ceramica artistica
2.Structuri spatiale, asamblaje formale

3.Forme ambientale - provocari tehnice

4 Instalatie plastica - demers conceptual

Conf.univ.Catona Daniela

1. Mitologii personale

2. Ecologie si sustenabilitate
3. Autoportret conceptual

4. Relatia corp—obiect

Conf.univ.dr.Gaspar Matei

1.Concept ceramic in arta contemporana

2.Material ceramic. Valente expresive si relatia cu alte materiale (metal, lemn,
rasind)

3.Volumetrie. Studiul volumelor si relatia dintre forme

Lect.univ.dr.Moldovan Nicolae

1.Conexiunile interdisciplinare. Relatia interactivd comunicare imagine-forma-
continut

2.Structura spatial autonoma, organizatoare si creatoare de spatiu.
3.Esentializarea formei ceramice - monumental ambientale.

4.Constructii si expresivitati plastice ale materialului ceramic.

5.Arhitectonica volumelor si raportul intre forma si sens




MASTER PATRIMONIU, RESTAURARE S| CURATORIAT iN ARTELE VIZUALE

Coordonator

Tematica

Conf. univ. dr. Gabriel Kelemen

1.Relatia dintre arta, naturd, stiinta si tehnologie.

2.Arta si experiment, de la interdisciplinar la transdisciplinar.

3.Culturd, civilizatie, arhetipuri, simboluri, interpretare hermeneutica.

4.Autentic si fals In context etic, deontologic, importanta expertizei si evaludrii.
5.Paradigmele sec. XX-XXI, de la avangarda la neo-avangarda, conceptii si premise ale
transumanismului, abordéri imagologice in artele contemporane.

conf.univ.dr. Silvia Trion

1.Cartografierea degradarilor operelor de artd in contextul actual al evolutiei tehnologice: lemn
policrom, picturd de sevalet, componente artistice.

2.Dezvoltarea mijloacelor tehnice si tehnologice destinate aplicarii metodelor de conservare-
restaurare a componentelor artistice.

3.Proiectarea si definirea interventiilor de conservare-restaurare, adaptate si compatibile fiecarui
caz in parte.

4.Evaluarea si interpretarea avansata a interventiilor de conservare-restaurare aplicate
componentelor artistice.

5.Tipologii de consolidanti utilizati in procesele de restaurare.

6.Metode si tehnici inovative de curatare a stratului pictural.

7.Tratamente curative aplicate operelor de artd: metode clasice si metode alternative.

8.Metode de investigare a operei de arta.

Conf. univ. dr. Andreea Lazea

1.Arta publica in secolele XX-XXI

2.Directii actuale in sculptura

3.Patrimoniul cultural material si imaterial - resursd a inovatiei si creativitatii
4.Semnificatii si mize ale patrimoniului cultural in Uniunea Europeana

5.Integrare, refunctionalizare, promovare a monumentului istoric in mediul urban actual

Lect. univ. dr. Maria Sarbu

1.Istoria artei romanesti moderne si contemporane in context european
2.Tendinte in arta romaneasca din perioada postcomunista
3.Neo-avangarda si postmodernismul in Europa Centrala si de Est
4.Transgresiune si protest In arta contemporana

5.Functia sociala si activistd a artei

6.Istoria curatoriatului. Practici curatoriale alternative si inovatoare
7.Metode si tehnici de mediere 1n expozitiile de artd




MASTER FOTO VIDEO

Coordonator

Tematica

Conf. Univ. Dr. Ton Gherman

Colajul analogic / digital
Fotomontaj

Fotografia digital experimentala
Interventie pe fotografie
Compositing

Fotografia obiect

Interventia generativa
Postprocesarea imaginii

Contf. Univ. Dr. Dan Ratiu

Scurt metraj de fictiune

Documentar portret si monografic

Documentar de autor, inclusiv cu CGlI si utilizare Al
Documentar cu reconstituire, inclusiv cu CGl si utilizare Al

Film experimental, inclusiv cu CGl si utilizare Al
Continut video interactiv, inclusiv cu CGl si utilizare Al
Continut video educational/stiintific

Continut video publicitar

Lect. Univ. Dr. Balinescu Aura

Video pentru instalatii
. Instalatii multimedia / multisenzoriale
. Instalatii interactive / imersive (Multimedia Live, senzori, controllere, software
pecializat, creative coding)
. Instalatii performative / participative (artist/public)
. Instalatii telematice (net art, mobile art, Al art, satellite art etc.)
. Instalatii cu mesaj social, politic, ecologic (Guerrilla Art, Recycling Media,
tehno-ecologii)
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5. Eseu Video, inclusiv cu CGI si utilizare Al
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Lect. univ. dr. Madalin Marienut

Lect. univ. dr. Ioana Dorobantu Gordon

. Filmul de autor: perspectiva si constructie narativa

. Documentar portret: abordare si reprezentare

. Forme hibride: documentar, fictiune, animatie

. Eseu video: analiza si reflectie

. Video colaj si montaj de arhiva (found footage)

. Film experimental si forme non-narative

. Video poem: relatia imagine—text—sunet

8. Autoreprezentare, memorie si arhiva personala in proiectul video
9. Spatiul si timpul Tn constructia audiovizuala

10. Practici video interdisciplinare

11. Documentar etnografic si abordari senzoriale ale imaginii in miscare
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MASTER DESIGN GRAFIC - COMUNICARE VIZUALA

Coordonator

Tematica

Prof. univ. dr. Camil Mihaescu

1.branding,
2.ilustratie,
3.revistd - album,
4.eseu vizual
5.fotografie

Prof. univ. dr. Eduard Jakabhazi

1.Design grafic pentru publicitate neconventionalad
2.Design pentru ambalaje

Conf.univ.dr. Dumitru D. Penteliuc-Cotosman

1.Website design

2.App design

3.User Interface design (UI)

4.User Experience design (UX)

5.Interactive multimedia design on- si off-line (CD, DVD, computer instalatie

6.Editorial design — conceptie, prepress, productie-finisaj — (brosura, pliant,
carte, revista, catalog, album de arta,
publicatie multimedia interactiva, experimentala etc.).

Conf. univ. dr. Corina Nani

1.Revitalizarea unui spatiu public,
2.Interventii urbane,

3.Design signaletic,

4 Ilustratie comerciala,
5.Packaging

Lect. univ. dr. Lucian Ciorba

1.Motion Grafic in Branding & Marketing Online (MDGCV)

2.Procesare Avansata a Imaginii Digitale & Inteligenta Artificiala (MDGCV)
3.2D/3D Graphic Animation in Digital Art, Games and Video Production:
Creativity and Technology (MGA & MDGCV)

consultant: asist.univ.dr. Claudia Feti

consultant: asist.univ.dr. Cezara Padurean




MASTER DESIGN INTERIOR $I DE PRODUS

Coordonator Tematica

Prof. univ. dr. Iosif Mihailo 1.Design de mobilier domestic personalizat;
2.0biecte si structuri modulare. 3. Design de obiect

Conf. univ. dr. Dan-Radu Moga 1.Ergonomia spatiilor publice

2.Ergonomia de interior
3.Bionica si biomimetica

Conf. univ. dr. Sergiu Zegrean 1.Design ambiental si de obiect
2.Concept art si illustratie
3.Modelare 3d

Conf. univ. dr. Corina Nani

Lect. univ. dr. Eniké Sziics




MASTER DESIGN VESTIMENTAR - DESIGN TEXTIL

Coordonator

Tematica

Conf. univ.dr. Andreea Palade Flondor

1.Slow fashion, sustenabilitate

2.Digital Fashion

3.Abordari interdisciplinare in moda si textile
4.Emotional Design

5.Tipar si inteligent si deconstructie

conf.univ.dr. Valentina Stefinescu

1. Textile si arhitectura corpului - corp, spatiu si material

2. Sustenabilitate si inovatie - reciclare, bio-textile, economie circularad

3. Textildermia si metamorfoza formei - alterarea identitatii prin straturi si tesaturi
4. Subversivitate si activism textil - textile ca discurs politic, feminist, social

5. Memorie si materialitate - textile ca jurnal, arhiva si document emotional

Conf. univ.dr. Cristina Lazar

1.Moda experimentald: forme si structuri tridimensionale 1n designul vestimentar.
2.Simbolismul in moda si psihologia culorii impactului social al modei.
3.Dezvoltarea unor concepte care si combine estetica si activism.

4.Upcycling si reutilizarea materialelor/Sustenabilitate

5.Experimentarea cu materiale neconventionale

Lector univ.dr. Eugenia Riemschneider

1.Constructia si deconstructia tiparelor utilizand tehnici de tip Pattern Magic
2.Designul vestimentar bazat pe tehnici de slash and spread in modificarea tiparelor
3.Crearea volumelor si texturilor prin manipularea textilelor in constructia hainelor
4.Constructia si deconstructia tiparului

5.Tipare modulare si forme geometrice in reconstructia articolelor vestimentare

Lect. univ. dr. Sandra Chira




MASTER GAME ART

Coordonator

Tematica

Conf. univ. dr. Dan-Radu Moga

1.Ergonomia spatiilor publice
2.Ergonomia de interior
3.Bionica si biomimetica

Conf. univ. dr. Sergiu Zegrean

1.Considerente tematice, tehnice si creative in concept art
2.Concept art si illustratie
3.Modelare 3d

Conf. univ. dr. Alexandru Bunii

1.Abordari conceptuale - caractere, vehicule si alte asseturi si
dezvoltarea caracterelor adaptate pentru gaming
2.Tehnici traditionale de modelare 3D

Lect. univ. dr. Lucian Ciorba

1.Procesare Avansata a Imaginii Digitale & Inteligenta Artificiala
(MDGCV)

2.2D/3D Graphic Animation in Digital Art, Games and Video
Production: Creativity and Technology (MGA & MDGCV)

consultanti:

asist.univ.drd. Alin GRANGURE
asist.univ.drd. Maria MOGA
asist.univ.drd. Victor DRUJINIU




